- NEM

l"lB—a‘l g e Tecnologia:
Multimecin yrmmnmr»gnnlm

"As"«g_\hblea eNEM:
Oportunidades a la financiacion de

las Industtias Culturales y Creativas

Actividad financiada por el Ministerio de Ciencia e Innovacién

Convocatoria: Ayudas a Plataformas Tecnoldgicas y de Innovacién 2020 (PTR2020-001239)

Ametlc

LA VOZ DE LA INDUSTRIA DIGITAL



Cluster 2 “Cultura, Creatividad y Sociedad Inclusiva”.
Horizonte Europa.
Convocatorias 2022

Ametic
1 Diciembre 2021

Aida Diaz. NCP Cluster 2. AGAUR

Ageénc|

'v'g R de G t
26 FECYT fg. gt

S—
EUROPA




Horizonte Europa
Programa de investigacion e innovacion de la UE 2021-2027

Vision: Un futuro sostenible, justo y prospero para las personas y

. Horizon

el planeta basado en los valores europeos
Europe

Evolucion y no revolucion

v'Mejorar la calidad de vida de las personas y dar respuesta a las prioridades de
los ciudadanos

v'Contribuir a la construccion de una economia basada en el conocimiento y la
innovacion para salir de la crisis.

v'Convertir los avances cientificos en productos y servicios.

v'Fomentar la innovacion, la competitividad y el empleo en Europa.

v'Reforzar la posicién global de la UE en investigacion, innovacion y tecnologia.
v'Combatir el cambio climatico (objetivo presupuestario del 35%)

v'Contribuir a conseguir los Objetivos de Desarrollo Sostenible de Naciones
Unidas

EUROPA




Caracteristicas de los proyectos de Investigacion e Innovacion:

= Dimension europeay / o internacional.

» Proyectos transnacionales en su gran mayoria (generalmente en
consorcio).

= Abierto a la participacion de entidades fuera de la UE.

= Abierto a todo tipo de entidades (incluye autbnomos).

= Abierto a todos los ambitos cientificos (excepto proyectos de defensa
/ militares)

= Multisectorial y multidisciplinar.

» Ciencias Sociales y Humanidades es un tema transversal.

= Desde investigacion basica a mercado.

= Compatible con cualquier otro fondo internacional, europeo o nacional
(siempre que la normativa lo permita). le: Europa Creativa
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¢, Qué actividades se financian?

 Actividades de Investigacion e Innovacion y
nuevas tecnologias

* Movilidad y formacion de personal vinculado
a la investigacion y la innovacion.

* Infraestructuras de investigacion. . Coémo puede participar una
- Redes de intercambio de conocimiento y entidad del tercer sector?
, L. « Haciendo investigacion e

buenas practicas. INOVACION.
 Divulgacion cientifica. « Usuario final.
« Educacién cientifica. « Aportando conocimientos y

. . . datos

» Ciencia ciudadana. * Actividades formativas/de
« Concienciacion de la poblacion. divulgacion
» Vinculos ciencia y Sociedad * Actividades relacionadas
. con la ciencia ciutadana
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Cluster 2: Cultura, creatividad y sociedad inclusiva

Presupuesto Horizonte Europa; 95.517 MEUR

Pilar 2

Pilar 1 Pilar 2 Pilar 3

Q Ciencia exceleg Desafios mundiales y @ Europa innovadora ) Progr.amas de
competitividad industrial trabajo de dos
europea afnos

CL 1: 8.246 - Salud i
Consejo Eurg . Cu|‘|;ura! creativi:dad y u COnVOCG.tOI’IaS
Investigaq CL 2: 2.280 sociedad inclusiva anuales

« Seguridad civil para la

CL 3: 1.596 sociedad . . = Top-Down (dmbitos
. .o - Mundo digital, indust Ecosistemas europeos L.
Acciones M?:l?i CL 4: 15.349 ESL};'LC?O gital Industriay de innovacién tematicos pre-
= . - Clima, energia y movilidad ini
CEoMo Toc . Alimentacic?n, I:yufioeconomia, defInIdOS)

CL 6: 8.952 recursos naturales :
agricultura y medio ambiente Instituto Europeo de

MEUR 4 iy
Infraestructuras ae II:Il_nc:watI:mr:l
investigacion } _ » y Tecnologia
Centro Comun de Investigacion

Ampliar la participacion y fortalecer el Espacio Europeo de Investigacion

Ampliar la participacion y difundir la excelencia Reformar y mejorar el sistema europeo de I+i

Clusteres

EUROPA




ClUster 2_Programa de Trabajo 2021-2022

PLAZOS

CONVOCATORIAS 2021 2022

2022 160,26 M€ 264,17M€
- omcal  zomcal

Publication 22/06/2021 20/01/2022

Call Deadline /7/10/2021 20/04/2022

Evaluation* October-November May/June 2022

2021
Results End 2021 / At the July 2022

beginning of 2022

* Estimacidn; Sujeto a cambios
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Objetivo Principal del ClUster 2 - Horizonte Europa

- Mejorar la gobernabilidad democratica y CULTURE. CREATIVITY &
participacion ciudadana INCLUSIVE SOCIETY

« Salvaguardary promover el “patrimonio cultural”

« Respondery dar forma a las “transformaciones
sociales, econdmicas, tecnologicas y culturales”

* Movilizar la experiencia multidisciplinar de las SSH
(ciencias sociales y humanidades) europeas

« Proporcionar opciones politicas basadas en datos
empiricos para una recuperacion europed
socialmente justa e inclusiva

_—
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Objetivos Cluster 2: Cultura, creatividad y sociedad inclusiva

Democracia y gobernanza

Cultura, patrimonio cultural
y creatividad

Transformaciones sociales y
economicas

Fortalecer los valores
democraticos, incluyendo
imperio de la ley y
derechos fundamentales

Salvaguardar nuestro
patrimonio cultural, explorar
el potencial de los sectores
culturales y creativos

Promover transformaciones
socioecondmicas que
confribuyan a la inclusion y
el crecimiento y gestion de
la migracion

ClUster 2: abarca 3 Areas de Intervencién

EUROPA




Dest. 2 Cultural Heritage & Cultural & Creative Industries R ———

. . . . equivalent to 3.8% of the total workforce in the
Potenciar el patrimonio cultural, las artes, la cultura y los sectores creafivos EU, representing 1.2 million enterprises.

Promover un mejor acceso, un mayor compromiso con el patrimonio cultural, mejorando su proteccion,
valorizacion y restauracion

Desarrollo de la [+D+i en el dmbito de ICCs
Apoyo al crecimiento sostenible y la creacion de empleo mediante las Industrias Culturales y Creativas

Integrando las ICC en la politica industrial europea convirtiendose en motores de la innovacién vy la
competitividad .

\

EUROPEAN CULTURAL HERITAGE AND CULTURAL & CREATIVE INDUSTRIES e P Council Work Plan for Culture 2019-2022
INTERVENTION AREA ottt e o b e 5 1. Sustainability incultural heritage

2. Cohesionand well-being

3. An ecosystem supporting artists, cultural and
creative professionals and European content

4. Genderequality

5. International culturalrelations

6. Culture as a driverfor sustainable development

GREEN DIGITAL INNOVATIVE )
» Preserving cultural heritage with « Cultural and creative industries as

« Green technologies and materials i advanced digital technologies a driver of innovation and

for cultural heritage : : competitiveness

i »  New ways of participatory :

+ Mitigate the effects of climate change management and sustainable ! « Towards a compelitive, fair and

and natural hazards on cultural financing of museums and other sustainable European music

heritage i cultural institutions ecosystem

The new European Bauhaus: shaping * « Elucidate the role of perceptions, * + Increase the potential of the

a greener and fairer way of life foermed by traditions, values and international competitiveness of the

beliefs, in shaping European European filmmaking industry

+ Coordination of European cultural socleties and politics in the 21st

heritage research and innovation century
among Member States

« Traditional crafts for the future

* Promoting our cultural heritage and

« Safeguard endangered languages in
Arts home and abroad

« Protection of artefacts and cultural Europe

goods from anthropogenic threats + Games and culture shaping our -




Dest. 2: Cultural Heritage & CCI topics — 2022 Call

TOPICS: (Overall 93 Mill € - Call) Instrument EU Contribution N° Projects r
per project (E mill) Funded
HORIZON-CL2-2022-HERITAGE-01-01: Safeguarding endangered CSA 2.00 to 3.00 1
languages in Europe
HORIZON-CL2-2022-HERITAGE-01-02: Europe’s cultural heritage and RIA 2.00to 3.00 3 =
arts -promoting our values at home and abroad .
HORIZON-CL2-2022-HERITAGE-01-03: The role of perceptions, RIA 2.00 to 3.00 3 .

formed by traditions, values and beliefs, in shaping European
societies and pOlItICS in the 21st century

HORIZON-CL2-2022-HERITAGE-01-04: Traditional crafts for the RIA 3.00t0 4.00 3
future: a new approach

HORIZON-CL2-2022-HERITAGE-01-05: Towards a competitive, fair RIA 2.00t0 3.00 3 .
and sustainable European music ecosystem .
HORIZON-CL2-2022-HERITAGE-01-06: Increase the potential of the RIA 3.00t0 4.00 3
international competitiveness of the European filmmaking industry

HORIZON-CL2-2022-HERITAGE-01-07: Protection of artefacts and RIA 3.00t0 4.00 3

cultural goods from anthropogenic threats

HORIZON-CL2-2022-HERITAGE-01-08: Effects of climate change and RIA 3.00t0 4.00 3

natural hazards on cultural heritage and remediation

HORIZON-CL2-2022-HERITAGE-01-09: Games and culture shaping RIA 2.00to 3.00 3

our society

HORIZON-CL2-2022-HERITAGE-01-10:The New European Bauhaus - RIA Around 3.00 2

shaping a greener and fairer way of life in creative and inclusive
societies through Architecture, Design and Arts

EUROPA




HORIZON-CL2-2022-HERITAGE-01-01: Safeguarding endangered languages in
Europe

Expected outcomes (al menos 2):
e Aumentar la cooperacion a nivel EU entre los principales actores e interesados de las comunidades de lenguas en peligro
de extincion
e Empoderar a las comunidades locales y promover el compromiso de los ciudadanos en la gestion sostenible de sus propios
recursos lingUisticos, de acuerdo con los principios del Convenio de Faro
e Sugerir estrategias para involucrar a los jévenes en el re-descubrimiento de su patrimonio lingUistico y su importancia para
el desarrollo de su identidad y la construccion de la comunidad
e Promover la igualdad y la diversidad lingiistica en consonancia con el lema UE "Unidos en la diversidad" y su labor para
reforzar el papel central del multilingUismo en Europa
e Reforzar la identificacion, el inventario y la fransmision de las lenguas regionales, minoritarias y locales como vehiculos de
expresiones y tradiciones orales, segun los ppios de la *Convencion para la Salvaguardia del Patrimonio Cultural Inmaterial-
UNESCO, 2003

Scope:
eLas propuestas deben abordar la creacion de un ecosistema EU de preservacion de las lenguas, planteando un conjunto
de orientaciones para revitalizar las lenguas en peligro en EU
eLas lenguas son la expresion de la identidad y la cultura de las comunidades y los pueblos, parte esencial del rico tejido de
la cultura EU, cuando desaparecen, nuestra diversidad cultural se “empobrece”

EUROPA




HORIZON-CL2-2022-HERITAGE-01- 02: Europe’s cultural heritage and arts,
promoting our values at home and abroad

Expected outcomes (al menos 1):
e Mejor conocimiento y comprension de |as artes, cultura y valores EU, en la UE e intern.

e Mayor exposicidn a la diversidad del arte, cultura y valores EU para los socios EU e intern., reforzando vinculos

con las CCls y ofras partes de la economia
e Refuerzo de la accidon comun EU para promover la cultura y los intereses econdmicos de Europa a nivel

intern., apoyando la competitividad EU

Scope:
e El arte y el patrimonio cultural EU contribuyen a configurar la percepcién exterior de EU y son activos
importantes para nuestro "soft power" y para potenciar el lugar de EU en el mundo. Una mayor exposicion del
publico internacional al arte, la cultura y los valores EU podrian aumentar su interés y reconocimiento,
incrementando la competitividad EU
e Las propuestas pueden ofrecer enfoques nuevos y creativos para ampliar su atractivo y alcance (Ej: formas de
arte contempordneo, diseno, tecnologia de vanguardia, medios de comunicacion)

_—
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HORIZON-CL2-2022-HERITAGE-01-03: The role of perceptions, formed by traditions,
values and beliefs, in shaping European societies and politics in the 21st century

Expected outcomes (contribuir a todos):
e Analizar los factores que forman y cambian las percepciones de las personas; creencias, valores, tradiciones, economia,
historia, cultura, edad y género, efc.
e Comprender como estos factores influyen y cambian las percepciones de las personas, su relacion con el pasado histdrico
y cultural de EU, scdmo conftribuir a la creacion de una vision mas inclusiva de las culturas y los valores EU y mundiales?
e Comprender el modo en que las percepciones conforman la comprension y las respuestas de las sociedades europeas al
proyecto europeo
e Analizar formas en que las percepciones influyen en la respuesta/ preparacion de la sociedad en tiempos de crisis, Ej la
pandemia COVID-19 y su impacto en la cohesion EU posterior a la crisis
e Proporcionar recomendaciones para acercar la elaboracion de politicas de la UE a los ciudadanos, especialmente los
valores y comportamiento de los jdvenes frente a retos sociales, econdmicos y medioambientales

Scope:
e Valores, normas, fradiciones, creencias, nuestro pasado histérico, mentalidad, edad o género, conforman nuestras
percepciones, cOmo vemos nuestras sociedades y el papel del individuo, el E° y la economia.
e La investigacion debe analizar la idea de una Europa social y culturalmente coherente

EUROPA




HORIZON-CL2-2022-HERITAGE-01-04: Traditional crafts for the future: a new
approach

Expected outcomes (al menos 2):
e Revivir, valorizar y fomentar las técnicas artesanales tradicionales y combinarlas con las tecnologias de vanguardia nuevas
y emergentes
e Juntar los conocimientos fradicionales con las tecnologias nuevas y/o digitales para desarrollar productos, servicios y
profesiones nuevas 6 mejoradas
e Crear plataformas y desarrollar metodologias, planes de estudio, competencias empresariales y cursos de formacion
profesional, para crear puestos de trabajo y reactivar empresas en las que la tradicion se encuentre con el futuro
e Crearrelaciones y redes sostenibles entre los sitios de investigacion y patrimonio, sectores culturales y creativos, las
instifuciones, universidades e instituciones de investigacion, las autoridades regionales y nacionales, empresas y otros para
promover la innovacion, el empleo y el crecimiento sostenible

Scope:
e Utensilios tradicionales y antiguas técnicas artesanales son una parte importante de nuestro patrimonio cultural y artistico
e Combinar las antiguas técnicas artesanales con nuevas tecnologias de vanguardia abre nuevas oportunidades para la
conservacion de bienes culturales y la aparicidn de productos nuevos y de alta calidad en el mercado
e Buscan iniciativas de I+D que identifiquen nuevos admbitos de aplicacién y mercados para las profesiones que combinan la
artesania fradicional con las tecnologias de vanguardia

EUROPA




HORIZON-CL2-2022-HERITAGE-01-05: Towards a competitive, fair and sustainable
European music ecosystem

Expected outcomes (al menos 2):
e Proporcionar metodologias nuevas o mejoradas para captar el valor econémico y social de la misica
e Desarrollar indicadores para detectar mejor el rendimiento del sector musical europeo y su contribucion al desarrollo
econdmico y social y la sostenibilidad.
eAumentar la transparencia de la industria musical, en particular del negocio online/streaming, mediante un mejor
suministro de datos. Proporcionar una estimacion del impacto de la participacion de la musica en la sociedad
e Proporcionar a los responsables politicos herramientas eficaces para medir y mejorar el impacto de la elaboracion de
politicas de la UE, en el contexto de *Music Moves Europe” y mds alld en el sector de la muUsica

Scope:
eLa muUsica tiene un importante valor econdmico, pero también un impacto social fundamental, ya que contribuye al
desarrollo social y al bienestar
oEl sector musical ha sido muy afectado por la revolucidn digital (reduccion de ventas fisicas y concentracion de la
distribucidon en pocos grandes actores). Este sector estd aun sufriendo las consecuencias de la crisis del COVID-19
eLas propuestas deben ir enfocadas a mejorar los datos estadisticos y los métodos para captar el impacto y estimar el
valor econémico del sector

EUROPA




HORIZON-CL2-2022-HERITAGE-01-06: Increase the potential of the international
competitiveness of the European filmmaking industry

Expected outcomes (al menos 2):
e Nuevos conocimientos sobre las necesidades y la evolucion de la industria cinematogrdfica europea (incluye subsectores de
preproduccion, produccion, postproduccion y distribucion).
e Proporcionar escenarios y herramientas, incluidos los digitales, para la recuperacion econémica y la prevencion del desempleo
en el sector.
e Incrementar la competitividad de la industria cinematogrdfica UE en el dmbito internacional.
e Proporcionar evidencia de las preferencias de los usuarios / espectadores con el fin de ampliar y diversificar las audiencias.
|ldentificar una metodologia para comprender estas preferencias
e Promover la actividad y diverdidad cultural europea.
Scope:
e Relaciones geopoliticas
e Marcos legales y proteccion de la propiedad intellectual
e Andlisi comparativo con sus principals competidores Infernacionales (EEUU, China, India, etc)
e [dentificar y pilotar modelos de negocio innovadores, escalabres y sostenibles

Recomendaciones para Cobertura: Cinematografia y realizacion de RIA
los desarrolladores de peliculas (TV, documentales, animacion, 12 M€ (3 a4

politicas etc) proy)

HORIZONTE

EUROPA



HORIZON-CL2-2022-HERITAGE-01-07: Protection of artefacts and cultural goods
from anthropogenic threats

Expected outcomes (al menos 2):
e Desarrollar métodos no destructivos y herramientas digitales para la proteccion, identificacion y
trazabilidad de bienes culturales.
e Contribuir a la proteccioén, localizacion, restitucion y salvaguardia, asi como a la investigacion de la
procedencia del patrimonio cultural europeo en peligro.
e Producir investigacion basada en evidencia para apoyar el despliegue de medidas preventivas contra el
saqueo Yy el comercio ilicito de bienes culturales.
e Sensibilizar, movilizar y fortalecer ain mds la cooperaciéon entre actores

Scope:
e Los bienes culturales y artefactos estan amenazados por acciones ocasionados por el hombre (frafico
illegal, destruccion, robatorios, etc)

Interdisciplinary

International Concienciar a la Cooperation con Copernicus/ RIA

Cooperation sociedad (jovenes) autoridades locales, Galileo/EGNOS 12 M€ (3 a 4 proy)
regionales o nacionales

HORIZONTE

EUROPA



HORIZON-CL2-2022-HERITAGE-01-08: Effects of climate change and natural hazards on
cultural heritage and remediation

Expected outecomes (se deve cubrir ambos):

« Confribuir a salvaguardar y proteger el patrimonio cultural europeo de los efectos del cambio climdatico vy los
peligros naturales, incluidas las zonas rurales y remotas, los paisajes culturales costeros y maritimos y el
patfrimonio subacudtico.

« Explorar formas innovadoras y sostenibles de proteger el patrimonio cultural y los paisajes culturales del

cambio climdatico, los riesgos de desastres y los contaminantes.

Scope:

« Soluciones que tengan en cuenta el impacto medioambiental y el confort de los usuarios.

Cooperacion Participacin Cooperacion con RIA
Paises Politica de Ciudapdana Industrias Copernicus/ 12 M€ (3 ad
Vecindad UE . Creativasy Galileo/EGNOS PI'OY)
- (jovenes) .
(posibilidad) Creativas

HORIZONTE

EUROPA



HORIZON-CL2-2022-HERITAGE-01-09: Games and culture shaping our society

Expected outcomes ((al menos 2):

« Evidencia del impacto de los juegos (en linea u ofros) en la sociedad europeaq, incluido su valor cultural y sus
resgos.

« Nuevos conocimientos sobre el papel de la industria de los juegos y las practicas creativas no comerciales en
la UE en beneficio de la sociedad.

* Mayor conocimiento de las cuestiones legales y de derechos de propiedad intelectual

« Propuestas para mejorar los juegos en términos de impacto positivo en la educacion, habilidades, modelos de
negocios responsables, oportunidades laborales, cohesion social y creatividad.

Scope:

« El aumento de la industria de los videojuegos y como afecta a la Sociedad y cultura Europea asi como a su
cohesion y valores

« Las propuestas deben abordar los riesgos que conlleva el mundo de los juegos digitales sobre fendmenos
como la exclusion social, la intolerancia y el acoso, con vistas a posibles opciones y acciones politicas.

Aportaciones a RIA
politicas publicas 9 M€ (3 a 4 proy)

HORIZONTE

EUROPA



HORIZON-CL2-2022-HERITAGE-01-10: The New European Bauhaus - shaping a greener and
fairer way of life in creative and inclusive societies through Architecture, Design and Aris

Expected outcomes (todos):
e Crear soluciones arquitectonicas y de diseno innovadoras que enfaticen el uso de materiales y nuevas

formas en linea con los objetivos del Pacto Verde Europeo. “Hybrid environment (espacios fisicos y virtuales)
e Aprovechar la funcién social de la arquitectura, las artes y el diseno, con el objetivo de impulsar la inclusiéon
social y la accesibilidad,

e Nuevas vias de cooperacion entre los actores relevantes (incluye industrias culturales y creativas),
interesados en disenar una nueva forma de vida europea en consonancia con la Nueva Bauhaus Europea

« Scope:
e Reconocimiento vy visibilidad arfistas y creadores (plataformas)
e Soluciones viables a nivel social, cultural, econdmico y politico
e Testar viabilidad en minimos fres Estados Miembros o Asociados ‘m?;w)
e Recomendaciones y guias para autoridades nacionales, regionales o locales
Impacto Sinergias con otros Balance geografico Co-creacion (ciudadanos/
social programas UE/Asociado expertos)

HORIZONTE

EUROPA




Proyectos financiados

“ European | CORDIS English m Search

EU research results

Commission

RESULTS PACKS  RESEARCH'EU MAGAZINES  NEWS & MEDIA el S .G =10 | R ABOUT US O106 IN

CORDIS is the primary source of results from EU-funded proﬁ:ts since 1990

Search projects and results v culture, Creative industries,... n
List projects by framework programme ~
See all H2020 projects See all FP7 projects !

Proyectos H2020 : How
See latest results digital technologies can
play a vital role for the
preservation of Europe’s
Explore and visualise Horizon data cultural heritage

Download projects as open data

How digital technologies cah pla

Latest updated projects ) a vital role for the preservation

of Eur@pe’s cultural héritage

Enlace

https://cordis.europa.eu/projects/en
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https://cordis.europa.eu/article/id/413473-how-digital-technologies-can-play-a-vital-role-for-the-preservation-of-cultural-heritage

Social and economic
transformations

Submitted x curopea cltural hertage and he
proposals 2021 Call

179

Democracy and governance

o
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100 150 200

T o

HORIZON-CL2-2021-HERITAGE-01-01: Green technologies and materials for cultural heritage 23
HORIZON-CL2-2021-HERITAGE-01-02: New ways of participatory management and sustainable financing of museums and other cultural institutions 29
HORIZON-CL2-2021-HERITAGE-01-03: Cultural and creative industries as a driver of innovation and competitiveness 31
HORIZON-CL2-2021-HERITAGE-01-04: Preserving and enhancing cultural heritage with advanced digital technologies 94
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Resultado ES convocatorias pasadas_Horizonte 2020

14,00%

12,00%
10,00% \\ /
8,00%
s Retorno
6,00% —fl—Tasa de éxito
4,00%
2,00% I
0100% T T T T T 1

2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020

En Horizonte 2020 — Reto Social 6 “Sociedades Inclusivas, innovadoras y reflexivas’:

. Espana ha sido el 3° pais en atraccion de financiacion, con 10,4% UE-28

. Espana ha sido el 1er pais en coordinacion de proyectos, con un 16% de los proyectos
coordinados por instituciones espanolas

HORIZONTE

EUROPA




ClUster 2 EC Information Day y Brokerage Event

CULTURE, CREATIVITY &
INCLUSIVE SOCIETY
Horizon Europe Cluster 2

o
Inf tion Day Call 2022 2
JOR! 411\  BROKERAGE RiSmuTarrgs
( EVENT Brokerage Event Call 2022
T .]J

CLUSTER2 CULTURE, CREATIVITY

ﬂ l F AND INCLUSIVE SOCIETY

]
Q‘“ 8 December 2021

2021-2027 W

Home Pitch presentations  Virtual B2B meetings: how they work? FAQ  Contacts

Informacion y agenda del Infoday del Cluster 2 del 7 de Diciembre: https://ec.europa.eu/info/news/save-date-
info-day-horizon-europe-cluster-2-take-place-7-december-2021-nov-18_es

Bridge2HE; Informacion e inscripciones para el Brokerage event del Clister 2 del 8 de diciembre:
https://horizoneurope-cluster2-2022brokerage.b2match.io/

HORIZONTE

EUROPA



Cluster 2 EC Information Day y Brokerage Event_Espana

INFODAY NACIONAL 2
Diciembre 2021

Jornada de Presentacion de Horizonte Europa

-En linia-

CULTURE, CREATIVITY &
INCLUSIVE SOCIETY

Horizonte Europa: Programa Marco de Investigacion e Inni

o)

%g |
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T

https://www.horizonteeuropa.es/eventos-programa<id programa=101
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https://horizoneurope-cluster2-infoday.b2match.io/

Pagina Web Horizonte 2020 en Espana

& (& # horizonteeuropa.es

! ES Horizonte Europa [ Horizon Europe Fu... W ®CarolRBollain Twi... (@ AAC Webmail Corp... INTRANET AAC GJ§ Correo SOCIEDAD... A Classroom Martin AAC
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! Pagina web espanola del portal unico de Horizonte
| Europa: www.HorizonteEuropa.es
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EC Webpage: Cluster 2: Culture, Creativity and Inclusive society Policy, strategy, how to
apply and work programmes.
https://ec.europa.eu/info/research-and-innovation/funding/funding-opportunities/funding-
programmes-and-open-calls/horizon-europe/cluster-2-culture-creativity-and-inclusive-society _en

DG Research and Innovation: @EUSciencelnnov @EU_H2020
https://www.facebook.com/EUSciencelnnov/

Horizon Magazine: @HorizonMagEU
Horizon Europe website: http://ec.europa.eu/horizon-europe

. ¢, Doénde encontrar las
convocatorias?

EC Funding and Tenders Portal

https://ec.europa.eu/info/funding-tenders
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https://www.facebook.com/EUScienceInnov/
http://ec.europa.eu/horizon-europe

iMuchas gracias por su atencion!

Aida Diaz Carolina Rodriguez Borja Izquierdo

NCP Cluster 2 NCP Cluster 2 NCP y Representante Clister 2

AGAUR Agencia Andaluza del Conocimiento OE-FECYT

Consultas en:

www.eshorizonte2020.es

CIUSterZheU@feCyt‘es www.HorizonteEuropa.es

@esHorizonte2020
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thanks

mercuBeaucoup grazas

GRACIAS
gracias
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