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https://ec.europa.eu/culture/sites/default/files/2020-08/swd-2018-167-new-european-agenda-for-culture_en.pdf
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https://ec.europa.eu/culture/discover-funding-opportunities-for-the-cultural-and-creative-sectors
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https://mediafutures.eu/
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Programas europeos para la innovación

ESQUEMAS DE FINANCIACIÓN:
• SÓLO/PRIMERO SUBVENCIÓN

(max. €2.5M€)

• BLENDED FINANCE (Suvención + 

Equity) (max. €2.5M€ + max. 15M€)

• SOLO EQUITY*

*Small Mid-Caps

OBJETIVO: apoyar a compañías 

(principalmente Pymes y start ups) 

para que sus innovaciones lleguen 

a mercado

TIEMPOS: 
3 – 4 MESES DESDE EL ENVÍO DE LA APLICACIÓN

• SHORT APP – SIEMPRE abierto  - 2 a 4 semanas

• Propuesta completa – 2-3 fechas de cierre en el 

año – 5 a 6 semanas

• ENTREVISTA – 8-9 semanas desde la fecha de 

cierre– 2 a 3 semanas para la evaluación

TIEMPO PARA RECIBIR LA AYUDA:
2-6 MESES desde la publicación de los resultados

Beneficiarios: Pymes y Start-ups

SÓLO LOS PROYECTOS ALTAMENTE INNOVADORES TIENEN UNA OPORTUNIDAD REAL 
EN EIC ACCELERATOR
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Ejemplo de proyecto

MUNDOARTI: international leagues of art for creative people

•
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https://sme.easme-web.eu/?p=855133
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Programas europeos para la innovación

5 áreas temáticas:

OBJETIVO: cerrar la brecha entre la 

investigación de la tecnología digital y la 

implantación en el mercado En consorcio

Supercomputación

Inteligencia artificial

Ciberseguridad

Competencias digitales avanzadas

Generalización del uso de las 

tecnologías digitales en todos los 
sectores de la economía y la sociedad

https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/activities/digital-programme
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Programas europeos para la innovación

Primera convocatoria abierta: 28 líneas de financiación

Apertura

Cierre

Fecha de entrega: 
12 de febrero de 2022
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Presupuesto 2021 - 2027:
• 26.200 M€ (el doble que 2014-2020)

OBJETIVO: promover la movilidad y la innovación 

en la educación, juventud y el deporte

Beneficiarios:

Actores del sector educativo

Empresas

ONGs

PRIORIDADES TRANSVERSALES DEL PROGRAMA

https://erasmus-plus.ec.europa.eu/es
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ESTRUCURA DEL PROGRAMA

https://erasmus-plus.ec.europa.eu/es
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ACCIÓN CLAVE 2

https://erasmus-plus.ec.europa.eu/es
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CONVOCATORIAS 2022

https://erasmus-plus.ec.europa.eu/es
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Ejemplo de proyecto

EPIC (ENTREPRENEURIAL OPPORTUNITIES WITHIN 

POPULAR CULTURE) Opportunities for Youth

•
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•

•

https://www.epicopportunities.eu/
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Ejemplo de proyecto

Europe City-Teller: Cultural mediation & storytelling 

for tourism between theatre, multimedia and narration

•
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•

•

https://www.europecitytellers.eu/en/
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Ejemplo de proyecto

Atlantic CultureScape
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https://atlanticculturescape.eu/
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#InnovationWorks


